media:scape con videoconferencia de alta definicién
Como se conectan el conmutador y el CODEC

Este esquema muestra como conectar el conmutador de
media:scape a su sistema de videoconferencia de alta definicion.

La mesa media:scape oculta 'y
gestiona los cables. Mesa grande
en forma de D con altura posicion
de pie con un Tétem como se muestra
aqui. Los elementos coloreados
corresponden a los componentes
de la derecha.
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Cables Multiconectores

Dividen un unico cable del monitor
en varios cables de audio, de
video, para la Caja de Control

% del Monitor y un cable IR para
K\ proyectores.

Caja de Control del Monitor

Salida

micréfono/

camara
Entrada de Salida de
contenido contenido

CODEC de
videoconferencia

Leyenda de colores
B Elementos suministrados por Steelcase
B Elementos de videoconferencia

Monitor

0 Conecta los monitores para

videoconferencia, como si se tratara
de media:scape, utilizando el cable
del monitor, el cable multiconector,
y la caja de control de monitor

(todo incluido con media:scape).

Advertencia: se pueden conectar hasta
tres monitores en media:scape con
videoconferencia de alta definicion

Conecta el cable multiconector de
media:scape al conmutador (salida
#4). Conecta tus cables de audio y
video (no incluidos con media:scape)
al cable multiconector de
media:scape y a tu CODEC (no
incluido con media:scape).

Las entradas de tu CODEC pueden
ser distintas a las de este dibujo.

Advertencia: Deja un cable multiconector de
monitor para compartir contenido a través del
CODEC. Los cables de control e IR no se
utilizan con el CODEC. Si es necesario, utilice
un conector VGA hembra-hembra para
conectar los cables.

Usa los cables suministrados con tu
CODEC para conectar el conmutador.
Un cable transmitira el audio y el
video desde la salida del micréfono y
de la camara. El otro transmitira la
informacion que se comparta desde
la salida de contenido.

Advertencia: tu CODEC puede tener
HDMI/DVI, u otras salidas que necesiten ser
convertidas a VGA+audio.

Hasta ocho PUCKSs pueden ser
conectadas a media:scape,
dependiendo de su configuracion.
Las PUCKs pueden ser conectadas a
ordenadores portatiles o dispositivos
similares.

Advertencia: El conector PUCK HD 15
esta configurado para audio y video.
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